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RESUMO

Este trabalho busca apresentar as Tecnologias da Informacédo e Comunicacgéo (TIC)
que sao utilizadas no processo de ensino-aprendizagem no ambito do Departamento
de Educacéo e Cultura do Exército (DECEX). Para isso, explorou-se a identificagéo
das ferramentas de TIC utilizadas naquele processo educacional no ambito do
Departamento, bem como foram colhidos resultados no tocante as principais
ferramentas utilizadas que podem ser aproveitados por docentes dentro do referido
Sistema. A pesquisa desenvolveu-se por meio da consulta a trabalhos académicos
relacionados ao assunto, livros, revistas, artigos publicados, manuais, dentre outros.
Além de um questionario, o qual foi aplicado numa consideravel amostra de
docentes, que contribuiu com suas mais variadas experiéncias no assunto. Os
resultados colhidos apontam na direcido dos principais software livre usados na
educacgao do Exército Brasileiro. Este estudo, por seu turno, ganha importancia na
medida em que alinha-se com o Objetivo Estratégico (OEE) 12, que ¢é
“APERFEICOAR O SISTEMA DE EDUCACAO E CULTURA”, otimizando a aplicagéo
de recursos, e alinhando o uso de TIC as estratégias da Instituigdo. Por fim,
constatou-se que ha uma gama variada de TIC, sendo aplicadas no processo de
ensino-aprendizagem do DECEX, que ampliam as possibilidades pedagdgicas e
tornam o processo mais eficiente e dinamico, contribuindo para a atualizagao do
Sistema de Educacéo e Cultura.

Palavras-chave: Departamento de Educacdo e Cultura do Exército (DECEX);
Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TIC); ensino-aprendizagem; e software
livre.



ABSTRACT

This work aims to present the Information and Communication Technologies (ICT)
used in the teaching-learning process within the Department of Education and
Culture of the Army (DECEX). To achieve this, we identified the ICT tools employed
in the educational process within the Department and collected results related to the
primary tools that can benefit teachers in the system. Our research was conducted
through a review of academic literature, books, magazines, published articles,
manuals, and other relevant sources. Additionally, we administered a questionnaire
to a substantial sample of teachers who shared their diverse experiences on the
subject. The results indicate the prevalent use of free software in the education of the
Brazilian Army. This study gains significance as it aligns with Strategic Objective
(OEE) 12, which focuses on "IMPROVING THE EDUCATION AND CULTURE
SYSTEM," optimizing resource allocation and aligning ICT usage with the Institution's
strategies. In conclusion, our findings reveal a wide array of ICT applied in the
teaching-learning process at DECEX, enhancing pedagogical possibilities and
fostering a more efficient and dynamic educational process, thereby contributing to
the enhancement of the Education and Culture System.

Keywords: Department of Education and Culture of the Army (DECEX); Information
and Communication Technologies (ICT); teaching-learning; and free software.
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1. INTRODUGAO

O presente trabalho trata sobre as diversas TIC que sao utilizadas no
processo de ensino-aprendizagem no ambito do DECEX.

As TIC sdo amplamente utilizadas no processo de ensino-aprendizagem para
ampliar as possibilidades pedagogicas e tornar o processo mais eficiente e
dindmico. Algumas aplicagdes incluem plataformas de ensino eletrénico que
permitem acesso a recursos educacionais online, como videos, slides, jogos e
atividades interativas. Ha também ferramentas de colaboragdo como féruns de
discussao, chats, e compartilhamento de documentos, as quais permitem que os
alunos trabalhem juntos e compartilhem ideias e conhecimentos.

A utilizagdo dessas tecnologias permite aos docentes personalizar o ensino
para atrair a atencdo dos alunos, aumentando sua participagao e podendo tornar o
aprendizado mais eficaz e significativo. Isso é fundamental para a atual geragéo de
alunos que vive num mundo extremamente fluido.

O atual cenario mundial, incerto e ambiguo da pos pandemia teve como uma
de suas consequéncias a inflacdo, o que podera achatar ainda mais o orgamento do
Exército Brasileiro (EB). Nesse sentido, torna-se relevante o uso de aplicativos que
trazem resultados com baixo custo.

Ao DECEXx, por sua vez, 6rgao de diregao setorial do Comando do Exército,
estdo subordinadas diversas escolas militares do mais alto nivel, executando de
forma descentralizada o processo ensino aprendizagem, como a Escola de
Comando e Estado-Maior do Exército (ECEME), a Escola de Aperfeicoamento de
Oficiais (EsAQ), a Academia Militar das Agulhas Negras (AMAN), entre outras.

Nessas escolas, pode-se citar inicialmente o uso de diversos software livre,
tais como Sistema operacional Linux, programa de escritério LibreOffice, Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle), Google meet, Google
Documentos, Google Académico, Jamboard, Google Calendar, Google Planilhas,
Google Apresentagdes, entre outros.

Assim sendo, o presente trabalho tem como objetivo principal apresentar o
uso de software livre no ambito do DECEx. Nesse sentido, ele alinha-se com o
Objetivo Estratégico (OEE) 12, que é “APERFEICOAR O SISTEMA DE EDUCACAO
E CULTURA”, otimizando a aplicagao de recursos, e alinhando o uso de TIC as

estratégias da Instituicao.
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A fim de examinar as diversas TIC que sdo amplamente utilizadas no
processo de ensino-aprendizagem do DECEx, foram levantados objetivos
especificos. Esses visam, também, conduzir o raciocinio a resultados aproveitaveis
e cientificos:

a. Identificar as ferramentas de TIC utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem no ambito do DECEX;

b. Colher resultados que possam ser aproveitados por docentes dentro do
sistema DECEXx;

Esse estudo foi delimitado nas diversas escolas do DECEx durante o ocaso
do ensino por competéncias. Ou seja, seu limite temporal foi estipulado pelo inicio
de 2018 até a data de conclusdo desse trabalho, uma vez que o ensino por
competéncia iniciou naquela ocasido. Quanto ao espago geografico, a pesquisa
limita-se as diversas escolas do Departamento.

A importdncia do presente estudo esteve relacionada a apresentar
conhecimentos que possam, eventualmente, ser utilizados para a solugdo de
problemas militares conhecidos ou passiveis de serem apresentados no futuro,
podendo também contribuir para a economia de custos relacionada ao ensino.

Ademais, buscou-se agrupar a informagao sobre o uso de software livre no
ambito do DECEXx, por meio de questionario. Isso podera possibilitar uma melhor
preparacdo de docentes. Outra importante contribuicdo pode ser alcangada pela
disponibilizagao de valiosa fonte de consulta aos docentes do sistema DECEX.

Em relacdo aos objetivos ou fins, a investigacdo foi classificada como
descritiva e exploratéria. Descritiva porque teve como objetivo a descricdo das
caracteristicas de determinada populagdo ou fenbmeno, ou seja, os software livres
usados na educagao militar da linha de ensino bélica. Também foi exploratéria, na
medida em que teve como propdsito proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vistas a torna-lo mais explicito.

No tocante a abordagem, a pesquisa foi classificada como bibliografica,
elaborada com base em material ja publicado, haja vista a busca de publicagdes
sobre o assunto. Assim, buscou-se o conteudo pretendido em livros, revistas, teses
e dissertagdes.

O presente estudo iniciou com a coleta de dados baseada em pesquisa
bibliografica na literatura (livros, revistas especializadas, teses e dissertagdes) que

continham dados pertinentes ao assunto.
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No prosseguimento, foram auferidos os principais software utilizados no
sistema DECEx com a ajuda de um questionario. E por derradeiro, as conclusbes
decorrentes das pesquisas citadas permitiram compreender quais os software livre
estdo em uso no ensino para poder colher os que mais sdo usados no DECEXx.

Em decorréncia da natureza do problema dessa pesquisa a analise dos dados
foi quantitativa e qualitativa. A metodologia escolhida para esta pesquisa apresentou
algumas limitagbes em relagdo a coleta e ao tratamento dos dados. A pesquisa ao
basear-se essencialmente em informagdes proporcionadas pelos sujeitos da
pesquisa, apresentou limitagdes no que se refere a subjetividade e as variaveis de

natureza institucional.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Os conceitos e as teorias que fornecem a orientacdo geral da pesquisa sao

apresentados, facilitando, assim, a contextualizac&o e a consisténcia da analise.

2.1 O PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A Lei de Diretrizes e Bases traz garantias ao bom desenvolvimento da
educagao escolar publica ao impor padrdes minimos de qualidade ao ensino,
definidos como a variedade e as quantidades minimas, por aluno, de insumos
indispensaveis ao desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem
adequados a idade e as necessidades especificas de cada estudante, inclusive
mediante a provisdo de mobiliario, equipamentos e materiais pedagdgicos
apropriados (BRASIL, 1996).

O Exército Brasileiro, por sua vez, confere grande importancia ao ensino, como
visto no PLANO ESTRATEGICO DO EXERCITO 2020-2023, OEE 12 -
APERFEICOAR O SISTEMA DE EDUCACAO E CULTURA, que tem como
Estratégia a Atualizagcdo do Sistema de Educagdo e Cultura. Ademais, a Agao
Estratégica prevista € Desenvolver a utilizagdo da tecnologia no processo ensino
aprendizagem e, por fim, a Atividade €& Implantar a infraestrutura necessaria a
ampliacdo do uso da Tecnologia da Informacédo no processo ensino aprendizagem
(BRASIL, 2019).

De acordo com Kubo e Botomé (2001), o processo ensino-aprendizagem € um
nome para um complexo sistema de interagcbes comportamentais entre professores
e alunos. Mais do que “ensino” e “aprendizagem”, como se fossem processos
independentes da acao humana, ha processos comportamentais que recebem o
nome de “ensinar’ e de “aprender”.

Nesse sentido, o DECEXx optou pelo ensino por competéncia a partir de 2018.
O Departamento definiu competéncia como a agdo de mobilizar recursos diversos,
integrando-os, sinérgica e sincronicamente, para decidir e atuar em uma familia de
situagcdes. Esses recursos mobilizados pelas competéncias incluem conhecimento,
habilidades, valores e experiéncias (BRASIL, 2017).

O supracitado Orgdo de Direcdo Setorial também define que a aprendizagem
ocorre quando o individuo relaciona os dados novos aos seus conhecimentos

prévios; ocorre quando relaciona as partes com o todo; quando interage com outras
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pessoas por meio do contato direto ou por produtos culturais, como textos escritos,
midias e musicas, por exemplo; quando desenvolve, no plano psiquico, de modo
pessoal, os aspectos cognitivos, atitudinais e valorativos que estdo presentes na
cultura; e quando esta motivado para tal (BRASIL, 2017).

Nesse diapasdo, pode-se afirmar que as tecnologias estdo redefinindo os
papéis dos professores. Ou seja, uma proposta que esteve, e estd em muitas de
suas praticas, extremamente centrada no professor, na transmissdo de conteudos,
podera, num novo ambiente, se desenvolver centrada nos processos de
aprendizagem, no desenvolvimento de competéncias e habilidades (cognitivas,
afetivas, interpessoais etc.) do estudante, considerado como sujeito ativo no
processo de aprendizagem. Num ambiente assim projetado, as a¢gdes programadas
estardo voltadas para a auto—aprendizagem e para a aprendizagem colaborativa
(BARBOSA, RITTO e ROJAS, 2008).

Assim sendo, fica evidente a visdo que as TIC possuem potencial inovador
para enriquecer o espago educacional e ndo para substituir o professor. “Assim,
sozinhas elas sdo apenas ferramentas, mas se bem utilizadas, elas podem colaborar
para que haja de fato uma mudancga radical no processo ensino aprendizagem”
(VIEIRA, 2011).

2.2 SOFTWARE LIVRE

O software € um programa de computador, uma sequéncia de instru¢des que
fazem a maquina funcionar. Sem ele, a maquina (o hardware) n&o funciona. Ou seja,
um computador depende do software para realizar qualquer tipo de operacédo ou
processamento. Para cada tarefa a ser realizada, existe um software especifico,
como um editor de texto (BONILLA, 2014).

Ja o software livre é aquele distribuido com seu codigo — fonte. Ele ndo precisa
ser necessariamente gratuito. A licenga do software livre é uma licenga nao—
proprietaria de uso. O software livre possui um autor ou varios autores, mas nao
possui proprietarios capitalistas. O usuario de software livre tem a prerrogativa de
desenvolver, caso queira, sobre o codigo original, adequando o instrumento as suas
necessidades e contribuindo, dessa forma, para o aperfeicoado do instrumento
(BARBOSA, RITTO e ROJAS, 2008).
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Nesse sentido, ele refere-se a uma das principais aplicagdes da Tecnologia
Social baseada no principio do compartihamento do conhecimento e na
solidariedade praticada pela inteligéncia coletiva conectada pela Internet. O
desenvolvimento de soffware € atualmente um monopdlio de grandes organizagoes,
inclusive transnacionais (BARBOSA, RITTO e ROJAS, 2008).

Assim, o software livre é visto pelo prisma de uma tecnologia social, pois visa
facilitar a aprendizagem e induz a viabilidade econémica do uso das TIC em todas
as atividades humanas, inclusive na educagédo (BARBOSA, RITTO e ROJAS, 2008).

Essa viabilidade econémica ocorre pela gratuidade da maior parte dos software
livres. Mas o ponto mais relevante € que ele possui codigo aberto. Com o cédigo
aberto ndo ha custos com licengas de uso mesmo que possam ser contratados
servigcos de apoio e de suporte a manutengdo e alteragdes. (BARBOSA, RITTO e
ROJAS, 2008).

O “mundo em redes” no qual vivemos enaltece a importancia da Tecnologia da
Informagao e Comunicacgao para as mais diversas atividades humanas, assim como

para a educacao:

As TICs sao utilizadas em diversas maneiras e em varios ramos de
atividades, podendo se destacar nas industrias no processo de automagao, no
comércio em gerenciamentos e publicidades, no setor de investimentos com
informagdes simultaneas e comunicagao imediata, e na educagao no processo
de ensino aprendizagem e Educacido a Distiancia. Pode-se dizer que a
principal responsavel pelo crescimento e potencializagdo da utilizagdo das TIC
em diversos campos foi a popularizagdo da Internet. (OLIVEIRA, MOURA,
SOUZA, 2015, p.78, grifo nosso)

Assim sendo, no contexto da aplicagdo de ambientes educacionais nos quais
a acao educativa resida cada vez mais no estudante ativo do que no professor—
administrador, pode-se vislumbrar cada vez mais a utilizagdo dos recursos de
Informatica na maximizagdo da relagdo ensino—aprendizagem. Com isso, tem-se

uma opcao educacional baseada nos recursos tecnolégicos (RITTO, 2008).
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3. AS FERRAMENTAS DE TIC UTILIZADAS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM NO AMBITO DO DECEX

As principais ferramentas utilizadas no DECEx s&o o sistema operacional
Linux, programa de escritério LibreOffice, Google Earth pro, QGIS, Moodle,
Ferramentas do Google (Meet, Documentos, Académico, Agenda, Planilhas,
Apresentacdes, entre outras). A seguir, sdo apresentadas cada uma dessas

tecnologias em uso.

3.1 SISTEMA OPERACIONAL LINUX

A primeira ferramenta a ser apresentada € o Linux. Trata-se de um sistema
operacional, que possibilita a execugdo de programas e outros dispositivos da
mesma forma que seus congéneres Windows e o Mac OS. Com o seu
amadurecimento em desempenho e estabilidade, o Linux tem sido usado cada vez
mais por empresas privadas e instituicdes publicas por todo o mundo com diferentes
distribuigdes. (GUIMARAES, 2005)

A distribuicdo, por seu turno, consiste numa versao que pode ser feita pela
“‘comunidade” ou pelo fornecedor. Dentre as mais utilizadas tem-se o Android, Arch
Linux, CentOS, Debian, Elementary OS, Fedora Linux, Gentoo Linux, Kali Linux,
Linux Lite, Linux Mint, Manjaro Linux, MX Linux, openSUSE, Pop!_OS, Puppy Linux,
Slackware, Solus, SUSE, Ubuntu e todas as suas versdes (Gnome, Kubuntu, KDE
Plasma Desktop, Ubuntu mate, Xubuntu, Lubuntu, entre outros) e o Zorin OS. Nesse
sentido, cabe destacar que as principais distribuigcdes aplicadas no EB, em ambiente
desktop, sdo as derivadas do Debian (Debian BR CDD, Kurumin, Ubuntu, entre
outras).

3.2 O LIBREOFFICE

O LibreOffice, por seu turno, € um suite de escritorio, ou seja, um conjunto de
programas de produtividade usado em atividades de rotina num escritorio, estudo,
processo criativo, entre outros. Suas ferramentas mais usadas no ensino séo o
processador de textos Writer, a planilha Calc, o editor de apresentacdes Impress, a
aplicacéo de desenho e fluxogramas Draw. (LIBREOFFICE, 2023)

Cabem destaque o Writer e o editor de apresentagdes Impress. O primeiro é

muito utilizado na produgdo da documentagao de ensino, plano de disciplinas,



17

quadro de trabalho quinzenal, plano de sessao, lista de exercicios, avaliagcbes, entre
outros. Ja o editor de apresentagdes Impress € a interface principal de apresentagao

dos assuntos que sao ministrados no ambiente de sala de aula.

Argquive  Editar  Exibir  Inserir  Formatar  Estilos  Tabela Formularic  Ferramentas  Ja

' "'l__j@@a al'_“l"'(“L.}' .f

@ Documento de texto  Ctri+M %ﬁ] Arial v| [12pt [v N
Planilha ! -

- E 1 i 2 3 4
D Apresentagao 1 - + + o

)| L=zt muito utilizado na produg
Férmula .
Sanco de dad quinzenal, plano de sess

Danco de aadaos

®  Documento HTML de apresentacdes Impres
2] Formuldrio XML sdo ministrados no ambie
Etiquetas
=] Cartbes de visita
p—— 3.3 GOOGLE EARTH PR
Documento mestre O GDOQ'E Earth Prl
[] Modelos..  Ctrl+Shift+N T

Figura 01 — Tela do LibreOffice
Fonte: o autor

3.3 GOOGLE EARTH PRO

O Google Earth Pro (GEP) € uma ferramenta de analise geoespacial baseada
na nuvem que simula o globo terrestre numa interface virtual, que permite aos
usuarios visualizar e analisar imagens de satélite do nosso planeta. Para isso, ele
usa dados de elevagao e imagens de satélite de diversas fontes. Sua linguagem é o
Keyhole Markup Language (KML). Ele possibilita a integragcdo com outros sistemas;
atualizagao constante do seu banco de dados; visualizagdes e analises em modelos
tridimensionais (3D); criar e sobrepor camadas; e exportar imagens e mapas
editaveis de alta resolucéo. (PEREIRA, GUIMARAES e OLIVEIRA, 2018)

Por tudo isso, o GEP é uma ferramenta muito utilizada, principalmente, em
atividades de emprego tatico e simulagdo das operagdes, planejamento e condugao

de Operacgdes Militares. Ele permite tracar as linhas de responsabilidade do campo
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de batalha; analisar distancias, vias de acesso, possivel posicao de instalacbes
amigas e inimigas, como o Posto de Comando Principal (PCP). Ele viabiliza, assim,
uma excelente visualizagdo do terreno, tornando-se uma ferramenta muito usada no
Processo de Integragdo Terreno, Inimigo, Condigbes Meteorologicas e
Consideracgdes Civis (PITCIC).

O PITCIC, por seu turno, é uma atividade ciclica, de apoio ao processo
decisério, que permite realizar uma analise integrada, por intermédio de
representacées graficas do terreno, das possibilidades do inimigo e de seus
possiveis objetivos, das condi¢bes meteoroldgicas e das consideragdes civis. Com
isso, o GEP ajuda na compreensao do Terreno, que € um importante fator da

decisdo do Comandante em todos os niveis. (BRASIL, 2020)

"o Fir;ag;adgpedégiu de lrapuru
\M \mg
i mag,

Gl RANIUVA%
S PVIPA PERES! ‘"""'*‘“—-\

Figura 02 — Tela do Google Earth Pro
Fonte: o autor

3.4 0 QGIS

O QGIS é um Sistema de Informacdo Geografica (SIG) livre e de cddigo
aberto. Ele é utilizavel em computadores, tablets e smartphones, possibilitando
recursos que geram, visualizam, gerenciam, editam e analisam dados, além de

permitir composicdo de mapas imprimiveis e exportaveis em diversos formatos. O
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QGIS também é capaz de integrar outros SIG’s e softwares em suas analises e
variadas bases de dados. O soffware conta ainda com manual de uso, que junto
com sua arquitetura moldavel, confere que ele seja adaptavel as necessidades de
qualquer usuario. (PEREIRA, GUIMARAES e OLIVEIRA, 2018)

No tocante a sua aplicabilidade como ferramenta do processo ensino-
aprendizagem, ele assemelha-se ao GEP. Nesse sentido, pode ser usado,
mormente, em atividades de emprego tatico e simulacdo das operagoes,
planejamento e condugao de Op Mil.

Fonte: o autor

Importante salientar que o Caderno de Instrugdo de Geoinformacgao (EB80-CI-
72.001), 12 edicdo em 2018, possui um capitulo destinado a descrever o QGIS,
revelando a sua relevancia para o EB. Nele, as diversas funcionalidades sao
exploradas, tais como criagado de projeto, medi¢ao de distancias e areas, medigéo de

angulos e azimutes, entre outros.
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3.5 MOODLE

O Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle) € uma
valiosa ferramenta em uso no processo ensino-aprendizagem, que pode ser
acessado, inclusive, por meio da internet. O programa possibilita a inser¢ao de
disciplinas, a criagdo de cursos, bem como de diversas ferramentas, como
avaliacdes e baterias de testes simulados, favorecendo com celeridade e dinamismo
0 processo Moodle.org, 2023).

O Moodle tem sido bastante explorado pelo EB na emissdao de cursos e
estagios, haja vista sua facil utilizagdo e capilaridade. Nele os arquivos de variados
formatos podem ser facilmente exibidos e ficam disponiveis para os alunos, a

exemplo do Curso de Comando e Estado-Maior (CCEM).
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Fonte: o autor

3.6 FERRAMENTAS DO GOOGLE

O Google possui diversas ferramentas vocacionadas ao ensino. Algumas
delas foram criadas especificamente para serem usadas na educagado, a exemplo
das que estdo dentro do Google for Education. Outras sdo usadas por afinidade,
como o Google Maps, por exemplo.

A plataforma da Google For Education foi criada em 2014. Ela engloba um
conjunto de ferramentas das mais inovadoras e disruptivas no tocante a tecnologia
educacional, buscando facilitar o processo de ensino e aprendizagem pelo uso de
variadas ferramentas interligadas. (SILVA, FOSSATTI, JUNG, 2018)

O quadro 1 a seguir retrata as principais ferramentas em uso no sistema de
ensino do Exército Brasileiro.

Quadro 1: Ferramentas Google mais afetas a educagao no EB e seus conceitos
Ferramenta Conceito

Gmail Trata-se de um correio eletrdnico que permite a comunicacgao
entre os diversos interlocutores do processo.

Google Académico Trata-se de uma plataforma de pesquisa na qual pode-se
encontrar literatura académica, como artigos, livros, teses,
dissertacdes, entre outros.

Google Agenda Refere-se a uma agenda interativa, compartilhavel e que pode
estar integrada a outras ferramentas do Google, como os
contatos do Google, Gmail, etc.

Google Documentos O Google Documentos permite a edicdo de apresentagoes,
documentos e planilhas em ambiente virtual, no qual um grupo



Google Drive

Google Maps

Google Meet

Google sala de aula

Google Tradutor

Pesquisa Google
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de alunos pode trabalhar de forma colaborativa com
salvamento automatico das tarefas.

O Google Drive funciona como um repositorio de arquivos, que
podem ser acessados por qualquer tipo de equipamento
conectado a internet.

Permite o uso de mapas com interfaces variadas e € uma

ferramenta de navegagéao online.

Refere-se a uma ferramenta de videochamada que facilita a
execucgao de reunides ou aulas online.

Possibilita ao docente criar turmas, compartilhar conteudos,
elaborar e corrigir exercicios, organizar 0 processo ensino-
aprendizagem e comunicar-se com os docentes.

Ferramenta muito usada para traduzir textos, checar a correta
ortografia e compreender a pronuncia.

Ferramenta de busca online.

Fonte: o autor com base em (PEREIRA, GUIMARAES e OLIVEIRA, 2018).
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com o apresentado no capitulo 3, as principais ferramentas
utilizadas no DECEx foram apresentadas a uma consideravel amostra de antigos
instrutores de estabelecimentos de ensino do referido Sistema. A ferramenta
utilizada foi o questionario. Nele, esses militares puderam contribuir com o presente
trabalho e apontar quais as ferramentas de TIC eles mais utilizavam na condicéo de
instrutor, conforme sera apresentado no grafico Nr 01 abaixo. Cabe ressaltar que a
selecao de uma ferramenta no questionario nao utilizou a exclusdo das outras, por

isso 0 somatorio das porcentagens é superior a 100%.

2. Quais as ferramentas de TIC o senhor usava na condic¢do de instrutor?

60 respostas

SISTEMA OPERACIONAL L...
O LIBREOFFICE
GOOGLE EARTH PRO
0 QGIS
MOODLE —33 (55%)
Gmail —41 (68,3%)

23 (38,3%)
42 (70%)
40 (66,7%)
10 (16,7%)

Google Académico
Google Agenda
Google Documentos
Google Drive
Google Maps
Google Meet
Google sala de aula
Google Tradutor
Pesquisa Google

12 (20%)
18 (30%)
9 (15%)

4(8,7%)
19 (31,7%)

34 (56,7%)

—49 (81,7%)
36 (60%)

33 (55%)

Qutros 6 (10%)

0 10 20 30 40 50

Fonte: o autor

O resultado da presente pergunta do questionario apontou que os software
mais usados, por ordem de selegao, sdo o Google Drive, o programa de escritério
LibreOffice, o Gmail, o Google Earth Pro, o Google Maps, o Google Agenda, o
Moodle, a ferramenta de pesquisa do Google, sistema operacional Linux, o Google
tradutor, o Google documentos, o Google académico, o QGIS, entre outras.

Com base nessas respostas € possivel formar uma percepgéao preliminar, na
qual as ferramentas definidas no desenvolvimento desse trabalho estdo alinhadas
com aquelas usadas pela populacdo amostral consultada. Nesse sentido, cabe

destacar o Google Drive, visto que na era do conhecimento a gestdo online de
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documentos de ensino acarreta em maior dinamismo, facilitando o trabalho de

docentes e discentes.

Em seguida, buscou-se apontar com mais precisao quais as trés ferramentas
seriam as mais usadas pelos instrutores. O resultado esta materializado no grafico

Nr 2 a seguir.

3. Quais as trés ferramentas de TIC o senhor mais usava na condi¢ao de instrutor?
60 respostas

SISTEMA OPERACIONAL L...
O LIBREOFFICE
GOOGLE EARTH PRO
O QGIS

MOODLE

Gmail

Google Académico
Google Agenda
Google Documentos
Google Drive

Google Maps

Google Meet

Google sala de aula
Google Tradutor
Pesquisa Google
COMPRASNET
Youtube

11 (18,3%)

25 (41,7%)
19 (31,7%)

26 (43,3%)
—10 (16,7%)

12 (20%)

37 (61,7%)

Fonte: o autor

O resultado da presente pergunta esclarece que as 03 (trés) ferramentas mais
usados no Sistema DECEx sao o Google Drive, o Moodle e o programa de escritorio
LibreOffice. Assim, de forma analoga ao resultado anterior, ficou evidente que as
ferramentas que funcionam como repositério online, bem como trazem flexibilidade
ao processo ensino-aprendizagem, foram as indicadas como mais interessantes.

Com o intuito de aumentar e clarear o instrumento usado, perguntou-se qual
ferramenta de TIC gratuita o senhor entende ser fundamental para o ensino no EB.
A maior parte das respostas apontam o Google Drive, o programa de escritério
LibreOffice e o Moodle, ou seja, muito semelhante ao resultado da questao anterior.

Por fim, a ultima pergunta pediu para acrescentar alguma consideragao sobre

o presente estudo. Nesse sentido, as principais respostas foram as seguintes:
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1) “Acredito que seja de grande relevancia a utilizagao de TIC no ensino e
planejamento militar, afinal, estamos na era do conhecimento e as operagdes
militares estao envoltas ao ambiente informacional”.

2) “Moodle tem muitas funcionalidades que dependem de uma capacitagao
para pleno emprego”.

3) “E muito dificil ndo ser dependente da Google para executar as missdes
no EB e na vida particular”.

4) “Necessidade de ampliar a digitalizagao nas diferentes escolas, utilizando
as ferramentas de TIC”.

5) “As ferramentas de TIC gratuitas sdao fundamentais nas instru¢gdes no
mundo moderno”.

6) “O emprego do QGIS consegue abarcar diferentes fases durante a carreira
dos militares das armas. Pode ser empregado na analise do terreno e produgéo de
conhecimento tanto na formagao quanto na especializagdo do militar (ESA e EASA;
AMAN e EsAQO); se fazendo eficiente quando empregado no nivel tatico pelas
fragdes (Grupo, Pel e SU) bem como apoio a decisdo do EM da Organizacao Militar.
E uma ferramenta no meu ponto de vista indispensavel ao planejamento e emprego
no tocante as fungdes de combate Inteligéncia e Movimento e Manobra. O
emprego do QGIS possibilita a continuidade de geragao e atualizagédo de banco de
dados precisos e facilita o emprego do PITCIC”.

7) O QGIS é uma ferramenta excepcional para a condugdo de trabalhos
escolares que envolvam Man. Entretanto, essa ferramenta ainda é pouco utilizada
nas escolas. Como sugestdo, inserir na grade curricular das instrugoes sobre
esta ferramenta”.

8) “Seria interessante melhorar a qualificagao dos nossos recursos
humanos no uso de ferramentas como Google Earth Pro, QGIS, além de integrar
com uso de sistemas do Exército como o C2 em Cmb e Pacificador’.

9) “Seria interessante que fossem disponibilizadas TIC que o militar possa
usar em situagdes de combate, como softwares de localizagdo e satelitais de
imagens. Para a EsAO, o EB poderia desenvolver um site de montagem de
manobras, similar ao militarymaps.com do USARMY”.

10) “Acredito que a videoaula seja uma excelente ferramenta de ensino para
que o aluno realize um estudo prévio da matéria ou para que ele tenha uma fonte

de consulta confiavel por ter sido confeccionada pelo instrutor”.
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11) “Acredito que o Youtube pode ser boa ferramenta também nesse
processo, uma vez que o Exército como um todo tem utilizado cada vez mais essa
plataforma para divulgar videos institucionais, como operagdes, noticias e
orientacdes diversas”.

Nesse contexto, pode-se depreender que o uso de ferramentas como o
Moodle, Google Earth Pro e o QGIS sao de grande importancia para o ensino militar.
Por outro lado, elas precisam de prévia capacitagdo para serem bem exploradas nas
nossas escolas militares.

Outro aspecto pontuado foi o uso de videoaulas, que sdao uma valiosa
ferramenta, pois constituem-se de fonte de consulta permanentemente consultavel
na qual o instruendo pode acessar a explicagdo do instrutor quando a duvida surgir
ou quando for oportuno aprofundar naquele assunto.

Para fins de analise, o grafico Nr 1 apresenta que os software mais usados,
séo o Google Drive, o programa de escritorio LibreOffice, o Gmail, o Google Earth
Pro, o Google Maps, o Google agenda, o Moodle, a ferramenta de pesquia do
Google, sistema operacional Linux, o Google Tradutor, o Google documentos,
o Google académico, o QGIS, entre outras.

De forma analoga, verificou-se, por meio do grafico Nr 2, que as 03 (trés)
ferramentas mais usados no Sistema DECEx sdo o Google Drive, o Moodle e o
programa de escritorio LibreOffice. Alem disso, a maior parte dos instrutores
entendem ser fundamental para o ensino no EB o Google Drive, o programa de
escritério LibreOffice e o Moodle.

Do exposto, foi possivel deduzir a partir dessas informagdes quais os software
mais usadas no Sistema DECEx. Assim, chegou-se ao seguinte rol: o Google Drive,
o programa de escritério LibreOffice, o Gmail, o Google Earth Pro, o Google
Maps, o Google agenda, o Moodle, a ferramenta de pesquia do Google, o
sistema operacional Linux, o Google tradutor, o0 Google documentos, o Google

académico e o QGIS.
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7. CONCLUSAO

O presente trabalho apresentou as TIC que sdo mais utilizadas no processo de
ensino-aprendizagem no ambito do DECEx. A fim de atingir esse objetivo principal,
elencou-se alguns objetivos intermediarios como, identificar as ferramentas de TIC
utilizadas no processo de ensino-aprendizagem no ambito do DECEx; e colher
resultados, por meio de questionario, que possam ser aproveitados por docentes
dentro do sistema.

Nesse contexto, foi possivel concluir que os software mais usadas no Sistema
DECEx. Com isso, chegou-se ao seguinte resultado: o Google Drive, 0 programa
de escritério LibreOffice, o Gmail, o Google Earth Pro, o Google Maps, o
Google agenda, o Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
(Moodle), a ferramenta de pesquia do Google, o sistema operacional Linux, o
Google tradutor, o Google documentos, 0 Google académico e o QGIS.

Observou-se também, que o uso de ferramentas como o Moodle, Google
Earth Pro e o QGIS sao de grande importancia para o ensino militar. Por outro lado,
elas precisam de prévia capacitagdo para serem bem exploradas nas nossas
escolas militares.

Ademais, constatou-se que o uso de ferramentas de videoaulas é uma valiosa
ferramenta, pois constituem-se de fonte de consulta permanentemente consultavel
na qual o instruendo pode acessar a explicagao do instrutor quando a duvida surgir.
Além de estar disponivel quando for oportuno aprofundar naquele assunto, ou
realizar uma revisao.

O presente trabalho serve de subsidio para pesquisas futuras que tenham
como escopo o0 uso de TIC utilizadas no processo de ensino-aprendizagem do
DECEXx. Isso somente sera viavel, pois a presente dissertagdo pautou-se pelo
ineditismo num tema que ainda nao havia sido explorado no ambito do Exército
Brasileiro.

Um limitador encontrado nesta pesquisa foi a subjetividade dos interlocutores,
militares que servem ou serviram nas diversas escolas do Sistema DECEx. Além
disso, outra limitagdo verificada foram as variaveis de natureza institucional
(diferencas de uma escola para outra no tocante a estrutura, objetivos de

aprendizagem, entre outros).
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Por fim, fruto de todo estudo realizado € possivel depreender que ha uma
gama variada de TIC, amplamente utilizadas no processo de ensino-aprendizagem
do DECEX, que ampliam as possibilidades pedagdgicas e tornam o processo mais
eficiente e dinamico, contribuindo para a atualizacdo do Sistema de Educagao e

Cultura.
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