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1. INTRODUCAO

Estamos vivenciando o surgimento de uma sociedade conectada. O cotidiano da
sociedade e organizacbes depende cada vez mais das tecnologias de informacdo e
comunicacéo (TIC) e principalmente da internet.

Um dos desafios que a sociedade e as instituicdes de ensino enfrentam atualmente
¢ a falta de conhecimento e capacitacdo em meios digitais de toda a comunidade docente.
Esse pode ser um dos fatores que tem contribuido para o uso inadequado das novas
tecnologias disponiveis nas atividades de ensino e aprendizagem.

Mediante Castells (2006, p.17):

O nosso mundo estd em processo de transformacgdo estrutural desde a década de
1980 do século XX. Tal transformacdo € um processo multidimensional, mas esta
associado a emergéncia de um novo paradigma tecnolégico, baseado nas tecnologias
de comunicacéo e informacéo, que teve inicio nos anos 1960 e que se difundiram de
forma desigual por todo o mundo.

O avanco no campo das tecnologias de informagdo e comunicagdo pode ser o
motivo que tem prejudicado as instituicdes de ensino e principalmente as formas de ensino-
aprendizagem que ndo acompanham o desenvolvimento e a disponibilidade tecnologicas.

Perrenoud (1999) enfatiza que melhorar o processo de aprendizagem e
familiarizar os alunos com as novas tecnologias exige o desenvolvimento de habilidades.

Segundo Bariani (2011), ha uma grande discrepancia entre o papel interativo do
individuo desempenhado fora da sala de aula em meio aos ambientes virtuais (os “nativos
digitais”) e entre o posicionamento geralmente passivo ao qual o aluno esta condicionado em
sala de aula.

Este trabalho visa focar nos beneficios que algumas dessas novas midias,
principalmente a hipermidia, podem trazer para as instituicdes de ensino ao criar um elo entre

0 mundo académico e o ambiente multimidia, cotidiano no qual o aluno ja esta inserido.

2. AEDUCACAO NA ERA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

O século XXI expressa mudangas significativas para a sociedade, com inimeras
transformacdes em todos os aspectos da vida humana, e nesse contexto evolutivo, a expansdo
dos meios tecnoldgicos. Sdo vérios os locais onde esse avango tecnologico é notével,
reformulando a forma de organizacdo social e profissional, formas de comunicacdo e

relacionamento interpessoal.



No campo da educacdo, a presenca das tecnologias, por si sO, na sociedade,
provou sua capacidade de integracdo, o que faz sentido considerando que a maioria dos alunos
nasce imerso no mundo digital e também aprende em ambientes fora da escola, a exemplo do
ambiente social e cultural em que vive fora da escola.

Na visdo de Behrens e Carpim, (2013, p.109):

O processo de educacdo inclui de forma direta o desenvolvimento, evolucdo e
aspectos culturais de qualquer humanidade, e requer que os professores entendam a
concepgdo de homem, de sociedade e de mundo que reveste sua pratica de vida e
que se transporta para sua pratica pedagégica. A formagdo dos alunos no século
atual exige que o professor acompanhe a mudanca paradigmatica da ciéncia e da
educacdo e as possiveis decorréncias das inovagdes técnicas e tecnoldgicas,
trabalhando de maneira a integrar conhecimentos sociais complexos e tecnologias
cada vez mais sofisticadas.

A maioria das mudancas desencadeadas pelo advento da tecnologia digital se da
por meio da disponibilizacdo de novos recursos tecnoldgicos, sugerindo mudangas no
funcionamento pessoal, social e cognitivo dos individuos, de modo que na sociedade
contemporanea, a escola ndo deve ser poupada dessas transi¢cbes porque as instituicdes de
ensino se apresentam como espagos fundamentais no processo de formacdo de qualquer
individuo, onde essas transformacdes abrem espaco para discutir o uso da tecnologia na
educacdo 4.0.

No campo da educacéo, a tecnologia pode registrar uma ampla gama de dados e
fontes de informacdo, possibilitando o acesso a uma quantidade maior de conhecimento,
dados histéricos e cientificos, que sdo disseminados por todo o mundo na sala de aula,
formando novos conhecimentos, servindo a ferramenta como algo inovador e muito
aguardado, principalmente no que diz respeito ao atendimento das necessidades dos nativos
digitais, imersos em ambientes altamente virtuais, e € nesse cenario que surgem muitas
questdes, entre elas a importancia da qualidade da formacéo de professores quanto ao uso de
novas tecnologias digitais de informacéo e comunicacéao.

Portanto, o uso de novas tecnologias em sala de aula apresenta-se como
estratégias necessarias que estimulem os professores a buscar novos conhecimentos, a
formacédo continuada. Essa forma de ensino também promove maior interacdo entre alunos e
professores, ocorrendo um aprendizado mutuo, além de tornar as aulas mais flexiveis e

interativas dos participantes.



Nesse sentido, Nonato (2006) ressalta que o uso das novas tecnologias nos tempos
modernos traz a reflex&o de que é preciso inovar as atividades pedagdgicas, para que acolham
a diversidade e a inclusdo engajando todos os alunos em uma aprendizagem significativa.

A reflexd@o do referido autor é de extrema importancia, pois na maioria das vezes o
aluno, ao chegar ao espaco escolar, encontra uma realidade completamente diferente da qual
esta acostumado, devido ao processo de acesso ao mundo da tecnologia na maioria das vezes
e acontece na direcdo oposta. Hoje, ndo é dificil ver as criancas desde os primeiros anos
segurando celulares, tablets e outros dispositivos digitais, e nesta altura que ao chegarem as
instituicOes de ensino tem de enfrentar a nova realidade, levando-os a um novo desafio, que é
captar a atencdo e o interesse durante a exposi¢do do conteido em sala de aula.

Branddo Neto (2014, p. 44) salienta que:

As transformac@es advindas com as novas tecnologias merecem especial destaque
no cenario educacional em virtude da quantidade de informagdes que foram de
alguma forma gerada em fungdo das novas invencdes e descobertas nas diversas
areas do conhecimento humano. Desse modo, 0 computador, enquanto instrumento
tecnoldgico, avangado para a época, surge como uma valiosa ferramenta de
armazenamento e processamento de dados que resulta consequentemente na
oportunidade de acesso a novas e antigas informagdes além de um subsidio para a
construgdo de novos conhecimentos.

Portanto, a introducdo ndo s6 dos computadores, mas também de todas as
tecnologias digitais no ambiente educacional € necessaria para que atraves de um processo de
inovacdo nas escolas seja possivel atingir todas as potencialidades alcancadas aos alunos. Os
pressupostos da educacdo contemporanea estdo intimamente relacionados a busca permanente
de aprimorar aspectos da educacdo em todos 0os campos, sendo assim, o0 que enfatiza que a
introducdo da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem € uma mudanca de paradigma
para 0os métodos tradicionais de ensino, onde sobretudo, 0 novo modelo de ensino requer a
formacdo de individuos democraticos, abertos ao didlogo e a discussdo benéfica para a sua
aprendizagem.

Os alunos precisam aprender a pensar a histdria, a expressar-se de maneira clara e
objetiva, a raciocinar, a formular hip6teses, a defender opiniGes, a fazer perguntas sobre
duvidas, bem como a comunicar experiéncias e obter opinies diversas sobre o conhecimento
que foi criado pelo homem em uma sociedade, onde 0 uso de novas tecnologias atua como um
auxilio para que os alunos defendam esse tipo de informacdo. Tais apontamentos tornaram-se

necessarios para possibilitar a analise do uso das tecnologias em sala de aula, bem como



examinar criticamente como estratégias e planos interessantes podem facilitar e promover
uma sala de aula dindmica e motivar os alunos no processo de ensino-aprendizagem.

Assim, deve-se acrescentar que diante de uma sociedade extremamente
globalizada, onde aspectos contemporaneos, especialmente aqueles voltados para 0 processo
de ensino-aprendizagem, sempre lembram a importancia de abordar a igualdade de acesso a
informacg&o para poder se integrar em todas as areas da vida social, necessario para 0 processo
de aprendizagem desde a primeira série inclui atividades por meio de tecnologias assistivas na
pratica pedagdgica para que os professores possam fornecer aos alunos dados, informacdes e
assim novos conhecimentos.

De forma geral, posso dizer que as premissas da tecnologia no ensino
contemporaneo sustentam uma forma de ensinar em que € possivel trazer o aluno ndo apenas
para 0 mundo digital, mas também em contato com diversos tipos de informacdo como base
para o processo de desenvolvimento do individuo, tornando-o mais curioso e avido pelo
conhecimento, pois apds navegar na tela do computador ou qualquer outro tipo de software,
ocorrera a imersdo do ambiente real com o digital, promovendo momentos interativos que
despertam novos sentidos, ajudando o aluno a superar obstaculos no processo de ensino-

aprendizagem, desenvolvendo novas habilidades e competéncias.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Embora as tecnologias educacionais por si s6 ndo resolvam todos os problemas da
educacdo, uma vez que a maioria deles é de natureza social, politica, econdmica e cultural,
elas sdo extremamente valiosas como uma oportunidade para desafiar o paradigma tradicional
de ensino e o contexto da educacao de hoje.

Parece inegavel que a tecnologia é um grande nexo capaz de disseminar
universalmente novos conhecimentos e as novas competéncias e habilidades necessarias para
viver no mundo contemporaneo.

As novas tecnologias, principalmente no campo da informatica, estdo cada vez
mais presentes no dia a dia dos estudantes, e quem ndo se adaptar a essa realidade corre o
risco de ser classificado como tecnologicamente analfabeto. Para evitar tal conjuntura, as
escolas, responsaveis por preparar e desenvolver estudantes para se comportar como cidadaos
criticos e atuantes na sociedade, comegcam a reconhecer a necessidade de acompanhar esse

desenvolvimento.



A visdo que refleti sobre a capacidade transformadora da tecnologia e do digital
para a propria educacdo esté ligada as necessidades de uma sociedade cada vez mais cercada
de recursos e dispositivos com perfil tecnolégico que retrata as necessidades e sugestfes de

acOes educativas, para criar um novo impulso para os professores e seus alunos.
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